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Aven om datorerna skoter raknandet i manga bowlinghallar, blir spelet inte riktigt roligt
forran du lart dig att rakna poang. Lar dig detta forst.

Antalet kaglor som ska slas ned ar tio. Slar du ner samtliga i ett slag kallas det strike.
Far du kaglor kvar, har du ytterligare ett slag pa dig. Slar du da ner resterande kaglor far
du en spdrr. Blir nagon kagla kvar ocksa efter andra slaget far du en miss.

| en serie staller maskinen ner full uppséattning kaglor minst tio — hogst tolv ganger. Varje
kagla ar vard en poang. Slar du strike far du bonus och slar du sparr far du ockséa bonus,
men inte lika hog.

Vi antar att du i ditt forsta slag slar ner sju kaglor, i det andra slaget tva.
Varje kagla ar vard en poang, da far du alltsd sammanlagt nio poang. Sa 7|2
har skrivs det i protokollet. g

| nasta slag slar du ner nio kaglor och i andra slaget slar du ner den
sista. Det kallas en sparr. Sparren ar vard tio poang, eftersom du
slagit ner alla kaglorna, men du far bonus ocksa. Till de tio poadngen
far du lagga antalet kaglor du slar ner i ditt nasta slag. | vantan pa g
det slaget skriver du s& har i protokollet.

Nu slar du strike. Sparren i forra rutan ar vard tio poang + det
du slar ner i nasta slag. En strike ar vard tio poang (du har ju

slagit ner alla tio kaglorna i ett slag). Summera 10+10. Men 2|77 | X
glém nu inte att du hade nio poéng i din forsta ruta. g 29
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Striken i ruta tre ar vard tio podng, men ger ocksa bonus. Till de tio for striken far du
lagga vardet avvad du slari de tva foljande slagen. | ruta fyra slar du ner nio kaglor och
missar den som star kvar. Striken i ruta tre ar vard tio
poang + dina tva nésta slag, dvs nio och noll. Alltsd 1 2 3 4
10+9+0=19. Men glom inte heller den har gangen att 712|197 X g\ -
du redan spelat till dig 29 poang. Du har alltsa 48 g 29 734 57




poang i ruta tre, men varfor 57 i ruta fyra?. Jo, eftersom 48+9=57. For missen i ruta fyra
far du ju ingen bonus.
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Titta pa ruta sex! Dar har du fatt en genomskarare (genomslag eller skadis). Det innebar
att de kaglor som ar kvar efter ditt forsta slag ar uppstallda med ett stérre eller mindre
mellanrum och att ettans kagla ar borta. Det &r svart att i sitt andra slag sla ner dessa
och det blir oftast, som i ditt protokoll, en miss. Genomskararen markeras med en ring.
Ringen betyder ingenting for poangen.

Nu forstar du hur vi kunnat rdkna fram resultatet i den har serien, men titta ocksa pa
ruta tio! Den ar tredelad och ar till for att berdkna bonus. Bonusslaget far du om du har
slagit strike eller sparr.

Overtramp

Det finns en dvertrampslinje pa ansatsen, vilken du inte far éverskrida.
Om du gor det reser kagelmaskinen automatiskt om alla kaglor och ditt
slag ar ogiltigt och raknas som noll. Det markeras med ett F i protokollet.

Kagelmaskinen staller alltsa ner tio nya kaglor. Slar du ner alla i ditt
andraslag, blir det sparr och da skriver du sa har.




