
 

Dags att räkna resultat 

 
Även om datorerna sköter räknandet i många bowlinghallar, blir spelet inte riktigt roligt 
förrän du lärt dig att räkna poäng. Lär dig detta först. 

Antalet käglor som ska slås ned är tio. Slår du ner samtliga i ett slag kallas det strike. 
Får du käglor kvar, har du ytterligare ett slag på dig. Slår du då ner resterande käglor får 
du en spärr. Blir någon kägla kvar också efter andra slaget får du en miss. 

I en serie ställer maskinen ner full uppsättning käglor minst tio – högst tolv gånger. Varje 
kägla är värd en poäng. Slår du strike får du bonus och slår du spärr får du också bonus, 
men inte lika hög. 

 

Vi antar att du i ditt första slag slår ner sju käglor, i det andra slaget två. 
Varje kägla är värd en poäng, då får du alltså sammanlagt nio poäng. Så 
här skrivs det i protokollet.  

 

I nästa slag slår du ner nio käglor och i andra slaget slår du ner den 
sista. Det kallas en spärr. Spärren är värd tio poäng, eftersom du 
slagit ner alla käglorna, men du får bonus också. Till de tio poängen 
får du lägga antalet käglor du slår ner i ditt nästa slag. I väntan på 
det slaget skriver du så här i protokollet. 

 

Nu slår du strike. Spärren i förra rutan är värd tio poäng + det 
du slår ner i nästa slag. En strike är värd tio poäng (du har ju 
slagit ner alla tio käglorna i ett slag). Summera 10+10. Men 
glöm nu inte att du hade nio poäng i din första ruta. 

 

Striken i ruta tre är värd tio poäng, men ger också bonus. Till de tio för striken får du 
lägga värdet av vad du slår i  de två följande slagen. I ruta fyra slår du ner nio käglor och 
missar den som står kvar. Striken i ruta tre är värd tio 
poäng + dina två nästa slag, dvs nio och noll. Alltså 
10+9+0=19. Men glöm inte heller den här gången att 
du redan spelat till dig 29 poäng. Du har alltså 48 



poäng i ruta tre, men varför 57 i ruta fyra?. Jo, eftersom 48+9=57. För missen i ruta fyra 
får du ju ingen bonus.  

 

 

Titta på ruta sex! Där har du fått en genomskärare (genomslag eller skådis). Det innebär 
att de käglor som är kvar efter ditt första slag är uppställda med ett större eller mindre 
mellanrum och att ettans kägla är borta. Det är svårt att i sitt andra slag slå ner dessa 
och det blir oftast, som i ditt protokoll, en miss. Genomskäraren markeras med en ring. 
Ringen betyder ingenting för poängen. 

Nu förstår du hur vi kunnat räkna fram resultatet i den här serien, men titta också på 
ruta tio! Den är tredelad och är till för att beräkna bonus. Bonusslaget får du om du har 
slagit strike eller spärr. 

 

Övertramp 

Det finns en övertrampslinje på ansatsen, vilken du inte får överskrida. 
Om du gör det reser kägelmaskinen automatiskt om alla käglor och ditt 
slag är ogiltigt och räknas som noll. Det markeras med ett F i protokollet. 

Kägelmaskinen ställer alltså ner tio nya käglor. Slår du ner alla i ditt 
andraslag, blir det spärr och då skriver du så här. 


